Die Browser-Konsole
verwenden

Was ist die Browser-Konsole?

Die Browser-Konsole ist ein Bereich in den Entwicklerwerkzeugen deines Browsers. Dort kannst
du JavaScript direkt ausprobieren, Ausgaben lesen und Fehlermeldungen untersuchen.

Stell sie dir wie ein kleines Testfeld flr JavaScript vor:

e Du schreibst einen Befehl.
e Der Browser fuhrt ihn sofort aus.
e Du siehst direkt ein Ergebnis oder eine Fehlermeldung.

Das ist besonders praktisch, wenn du gerade lernst. Du musst nicht fur jeden kleinen Versuch eine
komplette HTML-Datei anlegen.

44 Wichtig: Die Konsole ist vor allem ein Werkzeug zum Ausprobieren und
Fehlersuchen. JavaScript-Code flr deine Webseite schreibst du spater
normalerweise in eine JavaScript-Datei oder in ein <script> -Element.

Entwicklerwerkzeuge offnen

Die Konsole ist Teil der Entwicklerwerkzeuge. Fast alle modernen Browser besitzen sie, zum
Beispiel Chrome, Edge, Firefox und Safari.

Tastenkurzel

Betriebssystem Entwicklerwerkzeuge 6ffnen

Windows / Linux F12 oder Strg + Umschalt + I



Betriebssystem Entwicklerwerkzeuge 6ffnen

macOS Cmd + Option + I

Danach erscheint meist ein Bereich rechts neben oder unter der Webseite.

Wahle dort den Tab Console oder Konsole aus.

44 Je nach Browser kann die Sprache der Entwicklerwerkzeuge Englisch sein. Suche
dann nach dem Begriff Console.

Uber das Browser-Men{

Falls ein Tastenklrzel nicht funktioniert, kannst du die Entwicklerwerkzeuge auch Uber das Menu
offnen:

Offne eine beliebige Webseite.

Klicke mit der rechten Maustaste auf einen freien Bereich der Seite.
Wahle Untersuchen, Element untersuchen oder Inspect.

Klicke auf den Bereich Console.
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Deinen ersten Befehl eingeben

Am unteren Rand der Konsole findest du meist eine Zeile mit einem Zeichen wie > oder >>. Das
ist die Eingabezeile.

Klicke in diese Zeile, schreibe folgenden Ausdruck und drlicke die Eingabetaste:
2 +3

Die Konsole zeigt direkt das Ergebnis:

Du hast gerade JavaScript im Browser ausgefuhrt. Der Ausdruck 2 + 3 wird berechnet, und das
Ergebnis erscheint darunter.

Probiere weitere Rechnungen aus:



10 * 4
20 / 5

8 - 11
JavaScript kann also unter anderem als Taschenrechner verwendet werden. Naturlich kann die

Sprache viel mehr — aber dieses unmittelbare Ausprobieren bleibt auch bei komplexeren Aufgaben
sehr hilfreich.

Mit Texten arbeiten

Du kannst in der Konsole auch Texte eingeben. In JavaScript miUssen Texte in Anfuhrungszeichen
stehen:

"Hallo JavaScript"
Nach dem Drucken der Eingabetaste zeigt die Konsole den Text an.
Auch einfache TextverknUpfungen funktionieren:

"Hallo " + "Welt"

Das Ergebnis lautet:

"Hallo Welt"

Der Operator + kann bei Texten also zwei Texte zusammensetzen. Solche Texte werden in
JavaScript spater Strings genannt.

44 Schreibe Text immer mit passenden Anflihrungszeichen: entweder "..." oder
'...' . Offnest du einen Text mit einem Anflihrungszeichen, musst du ihn auch
mit derselben Art schlieRen.




Befehle ausfuhren und Ergebnisse
lesen

Wenn du etwas in die Konsole eingibst, passieren zwei Dinge:

1. JavaScript versucht, deinen Code auszufuhren.
2. Die Konsole zeigt ein Ergebnis, eine Ausgabe oder einen Fehler.

Ein erfolgreicher Versuch kdnnte so aussehen:

"Mein Alter: " + 20

Die Konsole gibt dann etwa Folgendes zurlck:

"Mein Alter: 20"

Das Ergebnis steht Ublicherweise direkt unter deinem eingegebenen Befehl.

Mehrzeiligen Code schreiben

Kurze Befehle kannst du direkt mit der Eingabetaste ausflhren. Fir mehrere Zeilen gilt in vielen
Browsern:

e Umschalt + Enter erzeugt eine neue Zeile.
e Enter fUhrt den fertigen Code aus.

Das brauchst du spater beispielsweise bei Bedingungen oder Funktionen. Am Anfang reichen
jedoch einzelne Zeilen vollig aus.

Fruhere Befehle wiederverwenden

Mit den Pfeiltasten + und : kannst du durch bereits eingegebene Befehle blattern.

Das ist nutzlich, wenn du einen Befehl leicht verandern mochtest. Du musst ihn dann nicht
vollstandig neu schreiben.

Beispiel:



1. Gib diesen Befehl ein:

5*5

2. Dricke die Pfeiltaste 1.
3. Andere den Befehl zu:

5 *% 10
4. Drucke erneut Enter.

So kannst du schnell Varianten ausprobieren.

Fehlermeldungen verstehen

Fehler gehdren zum Programmieren dazu. Die Konsole hilft dir, sie zu entdecken.

Gib zum Beispiel diesen unvollstandigen Text ein:

"Hallo

JavaScript kann nicht erkennen, wo der Text endet. Deshalb erscheint eine Fehlermeldung, oft rot
markiert.

Oder probiere diesen Namen aus:

meinName

Wenn meinName noch nicht definiert wurde, meldet JavaScript in etwa:

Uncaught ReferenceError: meinName is not defined

Diese Meldung bedeutet: JavaScript kennt den Namen meinName noch nicht.

Fehlermeldungen lesen

Eine Fehlermeldung wirkt am Anfang oft kompliziert. Suche zunachst nach diesen Informationen:

e Art des Fehlers: zum Beispiel SyntaxError oder ReferenceError
e Beschreibung: Was genau ist nicht in Ordnung?
e Zeile: Wo ist der Fehler aufgetreten?



Du musst nicht jede Meldung sofort vollstandig verstehen. Wichtig ist, dass du erkennst: Hier ist
etwas schiefgegangen — und die Konsole liefert Hinweise.

44 Merke: Eine rote Meldung ist kein Grund zur Sorge. Sie ist eine hilfreiche
RUckmeldung des Browsers.

Die Konsole leeren

Nach mehreren Versuchen kann die Konsole schnell untbersichtlich werden. Du kannst ihre
bisherigen Inhalte I6schen.

Daflr gibt es meist ein Symbol mit einem durchgestrichenen Kreis oder Mulleimer. Haufig
funktioniert auch dieses Tastenkdirzel:

Betriebssystem Konsole leeren

Windows / Linux Strg + L

macOS Cmd + K

Das Leeren entfernt nur die sichtbaren Meldungen aus der Konsole. Es verandert nicht deine
Webseite und |6scht keinen Code aus deinen Dateien.

Konsole und Webseite gehoren
zusammen

Die Konsole arbeitet immer im Zusammenhang mit der gerade gedffneten Webseite.

Wenn du beispielsweise die Konsole auf einer Suchmaschine 6ffnest und dort JavaScript eingibst,
wird der Code in dieser gedffneten Seite ausgefiihrt. Offnest du anschlieBend deine eigene HTML-

Datei, gehort die Konsole zu deiner eigenen Seite.
Das ist spater wichtig, wenn du Fehler in deinem Projekt suchst:

1. Offne deine HTML-Datei im Browser.
2. Offne die Entwicklerwerkzeuge.
3. Wechsle zur Konsole.



4. Lade die Seite bei Bedarf neu.
5. Prufe, ob Meldungen oder Fehler erscheinen.

Seite neu laden

Wenn du Anderungen an einer HTML- oder JavaScript-Datei gespeichert hast, musst du die
Webseite normalerweise neu laden. Nutze dafr:

e den Aktualisieren-Button im Browser,
e F5 unter Windows/Linux,
e Cmd + R unter macOS.

Danach zeigt die Konsole die Meldungen der neu geladenen Seite an.

Ein sinnvoller Arbeitsablauf

Beim Lernen kannst du die Konsole auf zwei Arten verwenden:

Zum Ausprobieren

Du moéchtest wissen, was ein kurzer JavaScript-Ausdruck macht:
7 >3

"Rot" + "Blau"

Gib ihn direkt in die Konsole ein und sieh dir das Ergebnis an.

Zum Fehlersuchen

Du hast JavaScript in deine Webseite eingebunden, aber etwas funktioniert nicht wie erwartet:

Offne deine Seite im Browser.

Offne die Konsole.

Suche nach roten Fehlermeldungen.

Lies die genannte Datei und Zeilennummer.
Korrigiere den Code und lade die Seite neu.

e whH

Diese Gewohnheit spart dir spater viel Zeit.



Haufige Anfangerfehler

Die Konsole zeigt nichts Neues an

Prife, ob du wirklich die Eingabetaste gedrickt hast. Achte auBerdem darauf, dass der Cursor in
der Eingabezeile der Konsole steht.

Die Eingabe ist rot markiert

Oft fehlt ein Anfihrungszeichen, eine Klammer oder ein anderes Zeichen. Vergleiche Anfang und
Ende deines Befehls sorgfaltig.

Zum Beispiel ist dieser Text korrekt:

"Ich lerne JavaScript"

Dieser Text ist nicht korrekt:

"Ich lerne JavaScript

Ich sehe eine rote Fehlermeldung, obwohl
iIch nichts eingegeben habe

Nicht jede Meldung stammt zwingend von deinem Code. Manche Webseiten, Browser-
Erweiterungen oder eingebundenen Dienste erzeugen selbst Meldungen.

Wenn du an deiner eigenen Ubungsdatei arbeitest, sind Fehlermeldungen aber oft ein wichtiger
Hinweis auf einen Fehler in deinem JavaScript.

Ich habe die Konsole geschlossen

Kein Problem. Offne die Entwicklerwerkzeuge einfach erneut mit F12 oder Strg + Umschalt + I.



Ubung: Die Konsole erkunden

Offne die Konsole in deinem Browser und fiihre diese Eingaben nacheinander aus:

12 * 3
"Java" + "Script"

100 / 4

Beantworte anschlielSend diese Fragen:

1. Welches Ergebnis liefert 4 + 67

2. Was passiert bei "Java" + "Script" ?

3. Welche Fehlermeldung erscheint, wenn du einen unbekannten Namen wie lieblingsFarbe
eingibst?

4. Wie kannst du einen frheren Befehl erneut anzeigen?

Losungen

Das Ergebnis ist 10.

Die beiden Texte werden zu "JavaScript" verbunden.

Meist erscheint ein ReferenceError , weil der Name noch nicht definiert wurde.
Mit der Pfeiltaste + kannst du zu vorherigen Eingaben zurtickkehren.

WM

Das Wichtigste auf einen Blick

Die Browser-Konsole gehort zu den Entwicklerwerkzeugen.

Du kannst dort JavaScript direkt ausfuhren und Ergebnisse sofort sehen.

Mit F12 oder Strg + Umschalt + I Offnest du meist die Entwicklerwerkzeuge.
Rote Fehlermeldungen helfen dir beim Finden von Fehlern.

Die Konsole ist ein ideales Werkzeug, um kurze Ideen schnell auszuprobieren.

Im nachsten Schritt lernst du, wie du mit console.log() gezielt eigene Nachrichten aus deinem
JavaScript-Code in der Konsole ausgibst.
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