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ui.shadcn.com: Ein
ausfuhrlicher Leitfaden zu
shadcn/ui

shadcn/ui — erreichbar Uber ui.shadcn.com — gehoért zu den einflussreichsten Werkzeugen im
modernen React- und Tailwind-Okosystem. Es wird oft als Komponentenbibliothek bezeichnet,
unterscheidet sich aber grundlegend von klassischen Ul-Libraries wie Material Ul, Ant Design oder
Chakra Ul.

Der wichtigste Gedanke lautet:
44 shadcn/ui installiert keine fremde Design-Bibliothek in das Projekt. Es

bringt den Quellcode der gewiinschten Komponenten direkt in das
eigene Repository.

Diese Idee verandert, wie Teams Komponenten auswahlen, gestalten, warten und langfristig
kontrollieren. Statt eine Black Box mit vorgegebenen Abstraktionen zu verwenden, erhalt man
zuganglichen, anpassbaren Code — typischerweise auf Basis von React, Tailwind CSS, Radix Ul
und TypeScript.

Was ist shadcn/ui?

shadcn/ui ist eine Sammlung hochwertiger, zuganglicher und anpassbarer Ul-Kkomponenten sowie
zugehoriger Werkzeuge. Die Website bietet unter anderem:

e Komponenten wie Buttons, Dialoge, Formulare und Mends,
Layout- und Anwendungsbausteine,

vorgefertigte Themes und Farbkonfigurationen,

Beispiele und vollstandige Seitenmuster,

eine CLI fur Installation und Code-Generierung,

ein Registry-System fur externe Komponentenquellen,
Dokumentation zu Architektur, Styling und Best Practices.



Die Komponenten richten sich vor allem an Projekte mit:
¢ React
e Next.js
e Tailwind CSS

e TypeScript
e gegebenenfalls React Hook Form, Zod, Radix Ul und ahnlichen Werkzeugen.

Inzwischen existieren aulerdem Integrations- und Anpassungsmaoglichkeiten flir weitere
Frameworks und Setups. Die konkrete Auswahl sollte jedoch stets anhand der aktuellen
Dokumentation auf ui.shadcn.com geprift werden, da das Okosystem aktiv weiterentwickelt wird.

Die zentrale Besonderheit: Kein
klassisches npm-UI-Paket

Bei einer traditionellen Komponentenbibliothek sieht die Nutzung haufig so aus:
import { Button } from "some-ui-library"

export function SaveButton() {

return <Button variant="primary">Speichern</Button>

Das ist komfortabel, hat aber Konsequenzen:

Das Verhalten der Komponente hangt von einer externen Paketversion ab.
Tiefgreifende Anderungen kdnnen schwierig sein.

Das Styling folgt oft dem System der Bibliothek.

Updates kdnnen Breaking Changes auslésen.

Eine Komponente enthalt manchmal mehr Abstraktion, Code oder Styling-System als
bendtigt.

Bei shadcn/ui erfolgt der Ablauf anders. Man fligt beispielsweise einen Button Uber die CLI hinzu:
npx shadcn@latest add button

Danach liegt der Komponentenquellcode im eigenen Projekt, etwa in einer Struktur wie:



components/
L— ui/

L— button.tsx

Die Anwendung importiert anschlieBend die eigene lokale Datei:
import { Button } from "@/components/ui/button"

export function SaveButton() {

return <Button>Speichern</Button>

Die Datei gehort nun zum Projekt. Entwicklerinnen und Entwickler kénnen sie:

e lesen,

e verandern,

e vereinfachen,

e erweitern,

e umbenennen,

e versionieren,

o testen,

e bei Bedarf vollstandig ersetzen.

Das ist der Kern des Konzepts.

,Open Code” statt ,,Open Source
Library”

shadcn/ui wird haufig mit dem Ausdruck Open Code verbunden. Damit ist nicht nur gemeint, dass
Quellcode sichtbar ist. Gemeint ist vielmehr ein bestimmtes Nutzungsmodell:

Eine Komponente wird aus einem bekannten, gepflegten Ausgangspunkt Gbernommen.
Der Code wird direkt im eigenen Repository abgelegt.

Das Team Ubernimmt bewusst Verantwortung flr diesen Code.

Das Design-System entwickelt sich gemeinsam mit der Anwendung weiter.

P whNh

Eine klassische Library bietet meist eine API, die man konsumiert. shadcn/ui liefert dagegen eher
ein ausgearbeitetes Startmaterial.



Diese Philosophie passt gut zu Teams, die ihr Interface als Teil ihres Produkts verstehen — nicht als
austauschbare Darstellungsschicht.

Die technische Grundlage

shadcn/ui setzt nicht auf eine einzige technische Abstraktion. Vielmehr kombiniert es mehrere
etablierte Werkzeuge.

React als Komponentenmodell

Die meisten shadcn/ui-Komponenten werden als React-Komponenten bereitgestellt. Das macht sie
besonders geeignet fir moderne Web-Anwendungen mit:

Next.js,

e Vite,

React Router,
serverseitigem Rendering,
Client Components,
TypeScript.

Die Komponenten sind gewdhnlich klein genug, um nachvollziehbar zu bleiben, aber vollstandig
genug, um produktive Anwendungsfalle abzudecken.

Tailwind CSS fiir Styling

Das visuelle Styling basiert in der Regel auf Tailwind CSS. Statt groBe CSS-Dateien mit komplexer
Selektorspezifitat zu pflegen, werden Utility-Klassen direkt an Komponenten verwendet.

Ein vereinfachtes Beispiel:

<button
className="
inline-flex items-center justify-center rounded-md
bg-primary px-4 py-2 text-sm font-medium text-primary-foreground
transition-colors hover:bg-primary/90

focus-visible:outline-none focus-visible:ring-2



disabled:pointer-events-none disabled:opacity-50

Speichern

</button>

Die tatsachlichen Komponenten enthalten haufig zusatzliche Logik, etwa flr Varianten, GroRen,
Zustande und Barrierefreiheit. Der grundsatzliche Stil bleibt jedoch sichtbar und nachvollziehbar.

Vorteile von Tailwind in diesem Kontext

Schnelle visuelle Anpassungen direkt im Komponenten-Code

Keine zwingende Abhangigkeit von komplexen CSS-in-JS-Systemen

Gute Verbindung zu Design Tokens Uber CSS-Variablen

Konsistente Abstande, Typografie und Farbwerte

Einfache Erkennung ungenutzter Styles im Build-Prozess

Gute Zusammenarbeit mit Variantenwerkzeugen wie class-variance-authority

Mogliche Nachteile

Lange className -Attribute kdnnen zunachst unubersichtlich wirken.
Teams ohne Tailwind-Erfahrung bendétigen Einarbeitung.
Sehr individuelle visuelle Regeln sollten nicht unkontrolliert Gber viele Komponenten

verteilt werden.
Ohne klare Konventionen kann Utility-CSS inkonsistent eingesetzt werden.

shadcn/ui 16st dieses Problem nicht automatisch. Es gibt Teams jedoch eine gute Ausgangsstruktur,
um konsistente Regeln aufzubauen.

Radix Ul fur Zuganglichkeit und
Interaktion

Viele komplexere Komponenten von shadcn/ui bauen auf Radix Ul Primitives auf. Radix bietet
sogenannte ,headless” oder ungestylte Bausteine fUr Interaktionen wie:

e Dialoge,
e Dropdown-Menus,
e Popover,



e Tabs,

e Tooltips,
Select-Felder,
Kontextmends,
Akkordeons,

e Mendus,

e Alert Dialogs.

~Headless” bedeutet in diesem Zusammenhang: Die Logik und Zuganglichkeit sind vorhanden, das
visuelle Styling wird jedoch nicht vollstandig vorgegeben.

Ein Dialog bendtigt beispielsweise mehr als nur ein sichtbar eingeblendetes Element. Er muss unter
anderem:

e beim Offnen sinnvoll fokussiert werden,

e den Tastaturfokus innerhalb des Dialogs halten,

e mit der Escape-Taste schlieBen kénnen,

flr Screenreader korrekt ausgezeichnet sein,
Hintergrundinteraktionen angemessen behandeln,
beim SchlieBen den Fokus zurtickgeben,

Rollen und ARIA-Attribute korrekt setzen.

Radix Ul nimmt bei vielen solchen Problemen einen erheblichen Teil der Arbeit ab. shadcn/ui
erganzt darauf ein konkretes, modernes Design und stellt den vollstandigen Integrationscode
bereit.

TypeScript fur robuste
Komponenten-APIs

Die Komponenten sind in der Regel mit TypeScript geschrieben. Das hilft bei:

e Autovervollstandigung im Editor,

e verstandlichen Props,

« frither Erkennung falscher Ubergabewerte,

e sauberer Weitergabe nativer HTML-Attribute,
e Typsicherheit bei Varianten und Events.

Ein typischer Button kann beispielsweise sowohl eigene Varianten als auch normale Button-
Attribute akzeptieren:



<Button
variant="destructive"
size="sm"
disabled
onClick={() => {
console.log("Loschen")

1}

Loschen

</Button>

Das Ziel ist nicht, eine besonders komplizierte APl zu schaffen, sondern eine vertraute, eng an
HTML und React orientierte Schnittstelle bereitzustellen.

Das Design-System hinter
shadcn/ul

shadcn/ui ist nicht nur eine Ansammlung isolierter Komponenten. Die Komponenten folgen einer
gemeinsamen Designsprache. Sie basiert typischerweise auf:

e neutralen Grundfarben,

e klaren Kontrasten,

e zurlickhaltenden Schatten,

e abgerundeten Ecken,

e konsistenten Abstanden,

e verstandlicher Typografie,

e sichtbaren Fokuszustanden,

¢ hellen und dunklen Oberflachen,
e semantischen Farbrollen.

Das Resultat wirkt meist modern, produktiv und eher neutral als stark markenorientiert. Genau das
ist eine Starke: Das Ausgangsdesign ist professionell, ohne die Produktidentitat vollstandig
vorwegzunehmen.

Semantische Design Tokens



Ein zentraler Teil des Systems sind semantische Farbvariablen. Statt GUberall konkrete Farbwerte zu
verwenden, werden Rollen definiert.

Beispielhaft kdnnte eine Konfiguration so aussehen:

:root {
--background: 0 0% 100%;
--foreground: 222.2 47.4% 11.2%;

--primary: 222.2 47.4% 11.2%;
--primary-foreground: 210 40% 98%;

--secondary: 210 40% 96.1%;
--secondary-foreground: 222.2 47.4% 11.2%;

--muted: 210 40% 96.1%;
--muted-foreground: 215.4 16.3% 46.9%;

--destructive: 0 84.2% 60.2%;

--destructive-foreground: 210 40% 98%;

--border: 214.3 31.8% 91.4%;
--ring: 222.2 84% 4.9%;

Die konkrete Syntax kann je nach Setup, Tailwind-Version und shadcn/ui-Konfiguration variieren.
Entscheidend ist das Prinzip:

--primary steht flr die primare Marken- oder Aktionsfarbe.
--destructive kennzeichnet riskante Handlungen wie Léschen.
e --muted reprasentiert zurlickhaltende Flachen oder Texte.
--border definiert die Standardrahmenfarbe.

e --ring steuert haufig den sichtbaren Fokusindikator.

Eine Button-Komponente referenziert dann nicht direkt ,blau” oder ,schwarz”, sondern
semantische Klassen wie:

className="bg-primary text-primary-foreground"

Dadurch lasst sich das gesamte Erscheinungsbild kontrolliert andern, ohne jede einzelne
Komponente manuell Uberarbeiten zu mussen.



Dark Mode

Ein groBBer Vorteil des Token-Ansatzes ist die Unterstutzung eines Dark Modes. Statt Komponenten
separat umzustylen, werden primar die Variablen der dunklen Umgebung neu definiert.

Vereinfacht:

.dark {
--background: 222.2 47.4% 11.2%;
--foreground: 210 40% 98%;

--primary: 210 40% 98%;
--primary-foreground: 222.2 47.4% 11.2%;

--muted: 217.2 32.6% 17.5%;
--muted-foreground: 215 20.2% 65.1%;

--border: 217.2 32.6% 17.5%;

Wenn Komponenten konsequent semantische Rollen verwenden, reagieren sie automatisch auf
den Wechsel zwischen hellem und dunklem Theme.

Das bedeutet jedoch nicht, dass Dark Mode ohne Prifung fertig ist. Besonders geprift werden
sollten:

Kontrast von Texten,
subtile Rahmen,
deaktivierte Zustande,
Diagrammfarben,
Status-Badges,

Bilder und Logos,
Schatten,

Hover- und Fokuszustande.



Die CLI: Komponenten
gezielt in das Projekt
Ubernehmen

Die shadcn-CLI ist eines der wichtigsten Werkzeuge des Projekts. Sie unterstutzt bei der
Einrichtung und beim Hinzuflgen von Komponenten.

Ein typischer Ablauf beginnt mit einer Initialisierung:

npx shadcn@latest init

Je nach Projekt fragt die CLI Konfigurationsdetails ab, etwa:

e Wo liegen Komponenten?

e Wo liegt die globale CSS-Datei?

e Welcher Import-Alias wird verwendet?

e Welche Basisfarbe soll verwendet werden?

e Soll CSS-Variablen-basiertes Theming verwendet werden?

o Welche Komponenten- oder Utility-Verzeichnisse existieren bereits?

AnschlieBend kdnnen Komponenten einzeln erganzt werden:

npx shadcn@latest add button
npx shadcn@latest add dialog
npx shadcn@latest add form

npx shadcn@latest add table

Mehrere Komponenten lassen sich je nach CLI-Version und Konfiguration oft auch gemeinsam
hinzufligen:

npx shadcn@latest add button input label textarea

Was die CLI normalerweise erledigt



Beim Hinzufligen einer Komponente kann die CLI unter anderem:

Komponenten-Dateien kopieren oder erzeugen.
Fehlende Paketabhangigkeiten installieren.
Hilfsfunktionen erganzen.

Importpfade auf die Projektstruktur abstimmen.
Benotigte Primitive oder Utilities berucksichtigen.
Tailwind-kompatible Klassen und Varianten dbernehmen.

ouhswNH

Die CLI ist damit kein Runtime-System und keine Magie im Browser. Sie ist ein Projektgenerator.
Nach dem Generieren ist der erzeugte Code regularer Projektcode.

Die Konfigurationsdatei

shadcn/ui verwendet typischerweise eine Konfigurationsdatei wie components.json . Sie beschreibt,
wie die CLI das Projekt interpretieren soll.

Vereinfacht konnte eine solche Datei so aussehen:

{

"style": "default",

"tsx": true,

"rsc": true,

"tailwind": {
"config": "tailwind.config.ts",
"css": "app/globals.css”,
"baseColor": "slate",

"cssVariables": true

I

"aliases": {
"components": "@/components",
"utils": "@/lib/utils",

ui": "@/components/ui"

Die tatsachlichen Optionen und Werte kdnnen sich weiterentwickeln. Inhaltlich erflllt die Datei
aber eine wichtige Funktion: Sie macht die Generierung reproduzierbar und an die Architektur des
jeweiligen Projekts anpassbar.



Die wichtigsten
Komponentenarten

ui.shadcn.com stellt zahlreiche Bausteine bereit. Ihre genaue Auswahl kann sich Uber die Zeit
andern, aber sie lasst sich sinnvoll in Kategorien einteilen.

Grundlegende Eingabe- und
Aktionskomponenten

Diese Komponenten bilden die Basis fast jeder Anwendung:

e Button

e Input

e Textarea

e Checkbox

e Switch

e Radio Group

e Select

e Slider

e Label

e Toggle

e Toggle Group

e Calendar

e Date Picker, oft als zusammengesetztes Muster
e Combobox, haufig auf Popover und Command aufgebaut

Sie sind besonders nutzlich, weil Formulare sehr schnell inkonsistent werden kdénnen.
Unterschiedliche Rahmenstarken, Hohen, Fokuszustande oder Fehlermeldungen wirken in einer
Anwendung sofort unprofessionell.

Overlay- und Dialogkomponenten

Overlays sind interaktiv anspruchsvoll und profitieren besonders stark von zugrunde liegenden
Accessibility-Primitives:



Dialog

Alert Dialog
Sheet

Drawer

Popover

Tooltip

Hover Card
Context Menu
Dropdown Menu

Ein Dialog eignet sich beispielsweise flur langere Interaktionen, etwa zum Bearbeiten eines Profils.
Ein Alert Dialog ist fir Entscheidungen mit Folgen gedacht, etwa:

44 ,Mochten Sie dieses Projekt wirklich 16schen? Diese Aktion kann nicht
rickgangig gemacht werden.”

Ein Sheet erscheint haufig seitlich am Bildschirmrand und eignet sich far:

mobile Navigation,
Detailansichten,
Filter,
Warenkdrbe,
Einstellungsseiten.

Navigationskomponenten

Flr den Aufbau strukturierter Anwendungen sind Navigationsmuster zentral:

Tabs
Breadcrumb
Navigation Menu
Menubar
Sidebar
Pagination
Command
Dropdown Menu

Die command -Komponente ist besonders interessant. Sie dient haufig als Grundlage fir Command
Palettes, also Such- und Aktionsoberflachen ahnlich wie in Entwicklerwerkzeugen oder
Produktivitats-Apps.



Beispiele fur mdgliche Aktionen:

Projekt 6ffnen

Neue Rechnung erstellen
Zum Dashboard wechseln
Einstellungen durchsuchen

Teammitglied einladen

In Kombination mit einer Tastenkombination wie # K oder Cctrl K entsteht ein modernes,
schnelles Bedienkonzept.

Informations- und
Statuskomponenten

Diese Komponenten helfen, Inhalte Ubersichtlich darzustellen:

e Card

e Badge

o Alert

Avatar

Skeleton

Progress

Separator

Table

Data Table, oft als Beispielarchitektur
Sonner oder Toast-Komponente
Accordion

Collapsible

Scroll Area

Ein Skeleton verbessert beispielsweise die wahrgenommene Ladezeit. Statt leerer Flachen zeigt
die Anwendung eine visuelle Vorschau der noch ladenden Struktur.

<div className="space-y-3">
<Skeleton className="h-4 w-3/4" />
<Skeleton className="h-4 w-1/2" />
<Skeleton className="h-24 w-full" />

</div>



Varianten mit class-
variance-authority

Viele shadcn/ui-Komponenten verwenden haufig class-variance-authority , kurz CVA. Dieses
Werkzeug hilft dabei, Varianten nicht Gber verschachtelte Bedingungen im JSX zu verteilen.

Ein vereinfachtes Beispiel fur Button-Varianten:

const buttonVariants = cva(

"inline-flex items-center justify-center rounded-md text-sm font-medium transition-colors
focus-visible:outline-none focus-visible:ring-2 disabled:pointer-events-none disabled:opacity-
50",

{

variants: {
variant: {
default: "bg-primary text-primary-foreground hover:bg-primary/90",
secondary: "bg-secondary text-secondary-foreground hover:bg-secondary/80",
destructive:
"bg-destructive text-destructive-foreground hover:bg-destructive/90",
outline: "border border-input bg-background hover:bg-accent",
ghost: "hover:bg-accent hover:text-accent-foreground",
link: "text-primary underline-offset-4 hover:underline"
I
size: {
default: "h-10 px-4 py-2",
sm: "h-9 rounded-md px-3",
1g: "h-11 rounded-md px-8",
icon: "h-10 w-10"
¥
I
defaultVariants: {
variant: "default",

size: "default"



Die Komponente kann dann mit klaren, typisierten Varianten verwendet werden:

<Button variant="outline" size="sm">
Abbrechen
</Button>

Das verhindert, dass jede Seite eigene Klassen fur Standardfalle erfindet. Gleichzeitig bleibt die
gesamte Implementierung lokal und editierbar.

Die Utlilit ()
In vielen shadcn/ui-Projekten existiert eine Hilfsfunktion namens cn . Sie kombiniert haufig

Werkzeuge wie clsx und tailwind-merge .

Ein mdgliches Muster:

import { clsx, type ClassValue } from "clsx"

import { twMerge } from "tailwind-merge"

export function cn(...inputs: ClassValue[]) {

return twMerge(clsx(inputs))

Sie ermdoglicht, Standardklassen mit zusatzlichen Klassen zusammenzufthren:

<Card className="border-primary/30 shadow-1g">
<CardContent>Inhalt</CardContent>
</Card>

Der entscheidende Nutzen liegt darin, dass widersprichliche Tailwind-Klassen besser behandelt

werden kdnnen. Wenn eine Komponente etwa standardmalig p-4 besitzt und der Aufrufer p-8
Ubergibt, kann tailwind-merge in vielen Fallen die widerspruchliche Klasse sinnvoll auflésen.

Formulare mit shadcn/ul

Formulare gehdren zu den haufigsten und anspruchsvollsten Teilen einer Web-Anwendung. Sie
verbinden:



Eingabekomponenten,
Validierung,
Fehlermeldungen,

Labels,

Hilfetexte,

Ladezustande,
serverseitige Verarbeitung,
Zuganglichkeit.

shadcn/ui wird haufig zusammen mit React Hook Form und Zod verwendet.

e React Hook Form verwaltet Formularzustande effizient.
e Zod beschreibt und validiert Datenstrukturen.
e shadcn/ui liefert die visuelle und strukturelle Form-Schicht.

Ein vereinfachtes Schema konnte so aussehen:

import { z } from "zod"

const profileSchema = z.object({
name: z.string().min(2, {
message: "Der Name muss mindestens zwei Zeichen enthalten."
3,
email: z.string().email({
message: "Bitte geben Sie eine giultige E-Mail-Adresse ein."
})
})

Das Formular kann dann Eingabefelder, Labels und Fehlermeldungen konsistent darstellen:

<FormField
control={form.control}
name="email"
render={({ field }) => (
<FormItem>
<FormLabel>E-Mail-Adresse</FormLabel>
<FormControl>
<Input placeholder="name@beispiel.de" {...field} />
</FormControl>
<FormDescription>
Diese Adresse wird fir wichtige Benachrichtigungen verwendet.

</FormDescription>



<FormMessage />
</FormItem>
)}
/>

Warum diese Kombination
praktisch ist

Ohne Struktur entstehen Formulare oft so:

<label>E-Mail</label>
<input />

{error && <span className="text-red-500">{error}</span>}

Das funktioniert fur ein Feld, wird aber bei 20 Formularen und mehreren Teams schnell
inkonsistent. Mit einem einheitlichen Muster lassen sich:

Label-Abstande,
Fehlermeldungen,
Beschreibungen,
ARIA-Beziehungen,
Validierungszustande,
visuelle Fehlerbehandlung

verlasslicher standardisieren.

Data Tables: leistungsfahiqg,
aber kein Plug-and-Play-
Wunder

Ein besonders beliebtes Thema im shadcn/ui-Umfeld sind Daten-Tabellen. Haufig wird dafur
TanStack Table verwendet.



Tabellen in professionellen Anwendungen bendtigen oft deutlich mehr als eine HTML-Tabelle:

e Sortierung,

e Filter,

e Volltextsuche,

e Spaltenauswahl,

e Paginierung,

e Zeilenauswabhl,

e Bulk-Aktionen,

e serverseitige Datenabfragen,
e responsive Darstellung,
e Export,

e leere Zustande,

e Ladezustande.

shadcn/ui bietet hierfur eher ein Architektur- und Komponentenbeispiel als eine vollstandig
vorkonfigurierte Enterprise-Tabelle.

Das ist ein wichtiger Unterschied.

Eine Data Table auf Basis von shadcn/ui kann sehr machtig werden, aber das Team muss bewusst
entscheiden:

Welche Filterlogik ist ndtig?

Erfolgt Pagination auf Client oder Server?

Wie werden Tabellenparameter in der URL gespeichert?
Wie sieht die mobile Alternative aus?

Welche Spalten sind flr welche Rollen sichtbar?

Wie werden groRe Datenmengen effizient geladen?
Wie werden Rechte und Aktionen abgesichert?

Flr ein Admin-Dashboard ist diese Flexibilitat hervorragend. Fur ein kleines Projekt, das nur schnell
eine statische Tabelle benétigt, kann sie unndtig komplex sein.

Beispiele, Blocks und
Anwendungsoberflachen

Neben einzelnen Komponenten sind auf ui.shadcn.com haufig auch gréBere Bausteine und
Vorlagen zu finden. Dazu kénnen gehoren:



e Login- und Registrierungsseiten,
e Dashboards,

e Seitenleisten,

e Einstellungsansichten,

e Profilseiten,

e Marketing-Abschnitte,

e Checkout- oder Formularablaufe,
e Tabellenoberflachen,

e Kalenderansichten,

e E-Commerce-Muster,

e Kommunikations- oder Dokumentationslayouts.

Solche Vorlagen sind wertvoll, weil sie nicht nur Einzelteile zeigen, sondern deren Zusammenspiel:

Welche Abstande funktionieren zwischen Card, Titel und Beschreibung?

Wie werden Tabellenaktionen platziert?

Wie sieht eine responsive Sidebar aus?

Wie werden Filter in einer mobilen Ansicht dargestellt?

Wie verbindet man Tabs, Dialoge und Tabellen zu einer nachvollziehbaren Oberflache?

Flr viele Teams spart dies erheblich Zeit in der frihen Produktphase.

Das Registry-Konzept

Ein fortgeschrittenes Konzept von shadcn/ui ist das Registry-System. Eine Registry ist vereinfacht
eine Quelle, aus der Komponenten, Blocke, Utilities oder andere Projektbausteine bezogen werden
kdnnen.

Das kann Uber die offizielle Registry hinausgehen. Organisationen kénnen beispielsweise interne
Komponenten bereitstellen:

Corporate-Design-Komponenten,
Brand-spezifische Buttons,
Authentifizierungsformulare,

interne Dashboard-Widgets,
Analytics-Karten,

Domain-spezifische Formulare,
wiederverwendbare Feature-Bausteine.

Ein Team kdnnte so eine interne Komponente bereitstellen:

@company/customer-status-card



Und sie projektibergreifend beziehen:

npx shadcn@latest add @company/customer-status-card

Die genaue Syntax und Registry-Konfiguration hangt von der jeweiligen shadcn-Version und
Registry-Einrichtung ab. Strategisch ist der Gedanke aber sehr bedeutend:

44 Ein Unternehmen kann seine eigene Komponentenversorgung aufbauen, ohne
zwingend eine umfangreiche, zur Laufzeit eingebundene Ul-Library
veroffentlichen zu missen.

Nutzen interner Registries

Interne Registries kbnnen insbesondere bei mehreren Anwendungen helfen:

Einheitliches Branding

Schneller Projektstart

Wiederverwendung bewahrter Patterns
Weniger Copy-and-Paste zwischen Repositories
Einheitliche Accessibility-Standards
Gemeinsame Basiskomponenten
Nachvollziehbare technische Konventionen

Dabei muss bewusst entschieden werden, wie Updates funktionieren. Da Code in Zielprojekte
kopiert wird, gibt es nicht automatisch ein zentrales Runtime-Update wie bei einem npm-Paket.

Das kann Vor- und Nachteile haben.

Updates: Freiheit bedeutet
Verantwortung

Ein haufiger Irrtum lautet:



»Wenn ich shadcn/ui nutze, aktualisieren sich meine Komponenten
automatisch.”

Das ist gerade nicht das Grundmodell.

Sobald eine Komponente in das eigene Projekt Ubernommen wurde, ist sie Teil des eigenen Codes.
Wenn spater eine neue Version der Vorlage, ein Bugfix oder eine Accessibility-Verbesserung
erscheint, muss das Team entscheiden:

Ist die Anderung relevant?

Wurde die lokale Komponente bereits angepasst?
Kann der Unterschied ibernommen werden?

Gibt es Tests flr das bisherige Verhalten?

Entsteht ein Konflikt mit dem eigenen Design-System?

s WwNH

Diese Verantwortung ist nicht grundsatzlich schlecht. Sie entspricht der zentralen Idee von Code
Ownership. Sie bedeutet aber, dass shadcn/ui kein ,installieren und far immer vergessen“-
Werkzeug ist.

Sinnvolle Update-Strategie

Flr produktive Anwendungen empfiehlt sich ein bewusster Prozess:

1. Komponenten nicht unnétig fruh forken
Nur andern, wenn es einen echten Produkt- oder Designgrund gibt.

2. Eigene Anpassungen dokumentieren
Kommentare oder Changelogs helfen, lokale Abweichungen zu verstehen.

3. Kritische Komponenten testen
Besonders Dialoge, MenUs, Formulare und Authentifizierungsoberflachen.

4. Upstream-Anderungen regelmiBig priifen
Nicht jede Anderung muss bernommen werden, aber relevante Fixes sollten sichtbar
sein.

5. Design Tokens zentral halten
Moglichst Farben, Rundungen und Abstande nicht in jeder Komponente individuell
verandern.

6. Kompositionsschicht einfiihren
Produkt-spezifische Komponenten wie DeleteProjectDialog sollten Uber generischen Ul-
Komponenten liegen.



Empfohlene
Projektarchitektur

Eine einfache, gut skalierbare Struktur kénnte so aussehen:

app/
dashboard/
settings/

projects/

components/
ui/
button.tsx
card.tsx
dialog.tsx
input.tsx

table.tsx

layout/
app-sidebar.tsx

dashboard-header.tsx

projects/
project-card.tsx
project-status-badge.tsx

delete-project-dialog.tsx

lib/
utils.ts
validations/

project.ts

hooks/

use-project-filters.ts



Die Rollen dieser Ebenen

components/ui

Hier liegen die generischen, mdglichst produktneutralen shadcn/ui-Bausteine:

e Button
e Tnput
e Dialog
e Card

e Badge

Diese Komponenten sollten nur selten fachliche Begriffe wie ,,Rechnung”, ,,Kunde” oder
,Projektstatus” kennen.

components/layout
Diese Ebene enthalt wiederkehrende Seitenstrukturen:

Header

Sidebar

Mobile Navigation
Seitentitelbereiche
Inhaltscontainer

Fachliche Komponenten

Hier liegen Komponenten mit Geschaftslogik oder Domanenwissen:

e InvoiceStatusBadge
e CustomerDetailsCard
e DeleteProjectDialog
e OrderTimeline

e UserRoleSelect

Diese Schicht komponiert die generischen Ul-Bausteine zu produktrelevanten Funktionen.



Ein praktisches Beispiel:
fachliche Komposition

Statt einen allgemeinen Dialog Uberall neu zusammenzusetzen, kann eine fachliche Komponente
entstehen:

import { Button } from "@/components/ui/button”

import {
AlertDialog,
AlertDialogAction,
AlertDialogCancel,
AlertDialogContent,
AlertDialogDescription,
AlertDialogFooter,
AlertDialogHeader,
AlertDialogTitle,
AlertDialogTrigger

} from "@/components/ui/alert-dialog"

type DeleteProjectDialogProps = {
projectName: string

onConfirm: () => void

export function DeleteProjectDialog({

projectName,

onConfirm
}: DeleteProjectDialogProps) {

return (

<AlertDialog>
<AlertDialogTrigger asChild>
<Button variant="destructive">Projekt loschen</Button>

</AlertDialogTrigger>

<AlertDialogContent>

<AlertDialogHeader>



<AlertDialogTitle>Projekt wirklich l6schen?</AlertDialogTitle>
<AlertDialogDescription>
Das Projekt ,{projectName}“ wird dauerhaft geldscht. Diese Aktion
kann nicht rickgangig gemacht werden.
</AlertDialogDescription>

</AlertDialogHeader>

<AlertDialogFooter>
<AlertDialogCancel>Abbrechen</AlertDialogCancel>
<AlertDialogAction onClick={onConfirm}>
Endgliltig ldschen
</AlertDialogAction>
</AlertDialogFooter>
</AlertDialogContent>
</AlertDialog>

Die Ul-Komponenten bleiben allgemein. Die Domanenkomponente formuliert dagegen die konkrete
Produktsprache und das konkrete Verhalten.

Das macht die Anwendung leichter wartbar und Ubersetzbar.

Zuganglichkeit: Eine starke
Grundlage, keine
automatische Garantie

shadcn/ui und Radix Ul kdnnen die Zuganglichkeit deutlich verbessern. Sie liefern oft solide
Mechanismen flr:

e Tastatursteuerung,

e Fokusmanagement,
semantische Rollen,
ARIA-Attribute,
Interaktionszustande,



e Escape-Verhalten,
e zugangliche Overlays.

Aber: Zuganglichkeit kann nicht vollstandig durch eine Komponentenbibliothek
garantiert werden.

Folgende Fehler kdnnen trotz guter Komponentenbasis entstehen:

e Buttons enthalten nur ein Icon ohne zuganglichen Namen.

e Kontraste werden durch eigenes Branding zu schwach.

e Formulare haben unklare Labels.

e Fehlermeldungen werden nicht verstandlich formuliert.

e Fokuszustande werden entfernt.

e Dialoge enthalten unlogische oder nicht erreichbare Aktionen.
e Inhalte werden nur durch Farbe unterschieden.

Tabellen sind bei mobilen Geraten nicht sinnvoll bedienbar.

Ein Icon-Button sollte beispielsweise einen klaren Namen besitzen:

<Button variant="ghost" size="icon" aria-label="Benachrichtigungen o6ffnen">
<BellIcon />
</Button>

Nicht ausreichend ware:

<Button variant="ghost" size="icon">
<BellIcon />
</Button>

Fir sehende Nutzerinnen und Nutzer mag das Symbol verstandlich sein. Flr Screenreader fehlt
jedoch die Information, was der Button auslést.

Vorteile von shadcn/ui

Volle Kontrolle uber den Code

Die wichtigste Starke ist die lokale Eigentimerschaft. Teams konnen jede Komponente anpassen,
ohne auf Erweiterungspunkte einer externen Library warten zu mussen.



Das ist besonders wertvoll bei:

starkem Branding,

ungewoOhnlichen Produktanforderungen,
langfristigen Anwendungen,
Design-Systemen mit eigenen Regeln,
komplexen Ul-Workflows.

Moderne, hochwertige
Ausgangsbasis

Die Komponenten wirken typischerweise:

klar,

zurickhaltend,

professionell,

responsive,

produktorientiert,

nah an aktuellen SaaS- und Dashboard-Oberflachen.

Dadurch lassen sich MVPs und produktive Anwendungen schnell mit einer glaubwirdigen visuellen
Qualitat umsetzen.

Gute Kombinierbarkeit

Da shadcn/ui auf bekannten Web- und React-Konzepten basiert, Iasst es sich gut mit anderen
Werkzeugen verbinden:

e React Hook Form

e Zod

e TanStack Table

TanStack Query

Next.js Server Actions
Zustand

Redux Toolkit

Framer Motion

Lucide Icons
Authentifizierungsanbieter



e Datenbanken und ORM-Lésungen

shadcn/ui versucht nicht, das gesamte Anwendungsdkosystem selbst zu kontrollieren.

Weniger Vendor Lock-in auf
Komponentenebene

Wenn eine klassische Ul-Library nicht mehr passt, kann ein Wechsel teuer werden. Bei shadcn/ui
liegt der relevante Code bereits im Projekt.

Natdrlich bleiben Abhangigkeiten wie React, Tailwind oder Radix Ul bestehen. Dennoch ist die
visuelle und strukturelle Komponentenschicht weniger an eine zentrale Ul-Library gebunden.

Gute Lernwirkung

Der Code eignet sich hervorragend, um moderne Ul-Patterns zu verstehen:

Wie werden Varianten modelliert?

Wie werden Dialoge strukturiert?

Wie funktionieren forwardRef und prop-basierte APIs?
Wie werden Tailwind-Klassen sinnvoll kombiniert?

Wie baut man zugangliche Popover?

Wie trennt man primitive und fachliche Komponenten?

Far viele Entwicklerinnen und Entwickler ist shadcn/ui deshalb nicht nur ein Werkzeug, sondern
auch eine Lernressource.

Nachteile und Grenzen



Kein vollstandig automatisiertes
Update-Modell

Lokaler Code bringt Verantwortung. Wer ein sehr zentrales, automatisch versioniertes Component
Package mit kontrollierten Upgrades sucht, muss eine zusatzliche Strategie aufbauen oder
eventuell eine klassische Library bevorzugen.

Tallwind ist praktisch eine
Kernannahme

Wer Tailwind CSS nicht einsetzen moéchte, wird mit shadcn/ui deutlich weniger Freude haben. Die
Komponenten lassen sich zwar umschreiben, aber dann verliert man einen zentralen Vorteil der
Ausgangsbasis.

Nicht jede Komponente ist sofort
eine Produktlosung

Einige Bausteine sind bewusst Beispiele oder Ausgangspunkte. Besonders bei komplexen Themen
wie:

Daten-Tabellen,

Kalendern,

Rich-Text-Editoren,

Dateiuploads,

Multi-Step-Wizards,
Autocomplete-Feldern,
internationalisierten Datumsformaten,
komplexen Berechtigungssystemen

reicht das Kopieren einer Komponente nicht aus. Fachlogik, Performance, Sicherheit und UX
missen weiterhin sorgfaltig entwickelt werden.



Konsistenz kann ohne Governance
leiden

Die leichte Anderbarkeit kann auch problematisch sein. Wenn jedes Teammitglied Button, Input
und Card spontan anders verandert, zerfallt das Design-System.

Hilfreich sind deshalb:

e Code Reviews,

e dokumentierte Design Tokens,

klare Ownership,

visuelle Regressionstests,

Storybook oder ahnliche Komponenten-Dokumentation,
Design- und Entwicklungsrichtlinien,

feste Regeln flr neue Varianten.

shadcn/ui im Vergleich zu
klassischen Ul-Libraries

Die folgende Ubersicht zeigt die unterschiedlichen Denkmodelle:

Aspekt shadcn/ui Klassische Ul-Library
Bereitstellung Komponenten-Code wird ins Projekt Komponenten werden aus einem
Ubernommen Paket importiert
Ownership Team besitzt und pflegt den Code Library-Anbieter pflegt den Kerncode
Anpassbarkeit Sehr hoch Abhangig von Theme- und Override-
System
Updates Bewusste Ubernahme nétig Paketupdate kann Anderungen
bringen
Design-Vorgaben Moderne Basis, leicht anpassbar Haufig starker durch Library gepragt
Abstraktionsgrad Eher niedrig bis mittel Haufig mittel bis hoch
Einstieg Tailwind- und React-Kenntnisse Oft schneller bei Standardfallen
hilfreich

Langfristige Freiheit Hoch Kann starker an Anbieter-API binden



Konsistenz ohne Regeln

Keine der beiden Strategien ist grundsatzlich Gberlegen.

Aspekt shadcn/ui

Eine klassische Library ist oft sinnvoll, wenn:

ein Team sehr schnell mit Standardoberflachen starten muss,
wenig Kapazitat fur Ul-Ownership vorhanden ist,

starke zentrale Vorgaben akzeptabel sind,

viele sofort fertige Enterprise-Komponenten bendtigt werden.

shadcn/ui ist besonders passend, wenn:

Ul und Markenidentitat wichtig sind,
Tailwind bereits eingesetzt wird,
React-Erfahrung vorhanden ist,

Komponenten langfristig kontrolliert werden sollen,
e Teams eine eigene Design-System-Schicht aufbauen méchten.

Muss intern organisiert werden

Klassische Ul-Library

Wird starker durch Library erzwungen

Fur welche Projekte eignet

sich shadcn/ui?

Sehr gut geeignet fur

SaaS-Produkte

Admin-Dashboards

interne Unternehmenswerkzeuge
B2B-Anwendungen

moderne Web-Apps
Entwicklerplattformen
Kundenportale

MVPs mit Anspruch auf gutes Ul
Start-ups mit wachsendem Design-System
Next.js- und React-Anwendungen
Produkte mit individuellem Branding



Mit Bedacht einsetzen bel

e Projekten ohne React oder Tailwind

e Teams ohne Bereitschaft zur Komponentenpflege

e Anwendungen, die ein sofort vollstandig vorkonfiguriertes Enterprise-Design bendtigen
e stark regulierten Anwendungen ohne etablierten Accessibility- und Testprozess

e Teams, die zentrale Updates fur Hunderte Anwendungen ohne eigenen Registry- oder

Paketprozess erwarten

Best Practices fur produktive
Projekte

1. Nicht jede Komponente sofort
verandern

Die Standardkomponenten sind bewusst generisch. Es ist oft besser, zuerst mit den vorhandenen
Varianten zu arbeiten und Anpassungen erst vorzunehmen, wenn echte Anforderungen bestehen.

2. Tokens vor Einzelklassen andern

Wenn die Markenfarbe geandert werden soll, ist dies besser Uber semantische Tokens als Uber
dutzende einzelne bg-blue-* -Klassen zu losen.

Schlecht:

<Button className="bg-purple-600 hover:bg-purple-700">
Speichern

</Button>

Besser:



<Button>Speichern</Button>

Und die semantische Primarfarbe zentral definieren.

3. Produktkomponenten uber Ul-
Primitives bauen

Ein Button ist generisch. Ein InviteMemberButton ist fachlich. Diese Trennung halt die Basis
wiederverwendbar.

export function InviteMemberButton() {
return (
<Button>
Mitglied einladen

</Button>

Wenn spater Berechtigungen, Analytics oder ein Dialog erganzt werden, bleibt die Logik an einem
fachlich passenden Ort.

4. Varianten begrenzen

Es ist verlockend, flr jede neue visuelle Idee eine Button-Variante anzulegen:

primary
secondary
subtle
inverse
brand
marketing
premium
warning

highlight



neon

Das fuhrt langfristig zu einem unklaren System. Besser sind wenige semantische Varianten,
beispielsweise:

e default

e secondary

e outline

e ghost

e destructive
e link

Neue Varianten sollten nur entstehen, wenn sie eine wiederkehrende, klar definierte Bedeutung
besitzen.

5. Accessibility und mobile
Nutzung testen

Insbesondere bei diesen Komponenten sollte man nicht nur mit der Maus testen:

Dialog
Dropdown Menu
Select
Combobox

Date Picker
Tabs

Sidebar

Data Table
Formulare

Ein Mindesttest sollte umfassen:

Bedienung mit Tab und Shift+Tab
Aktivierung mit Enter und Leertaste
SchlieBen von Overlays mit Escape
Sichtbare Fokuszustande

sinnvolle Screenreader-Beschriftungen
ausreichende Farbkontraste
Bedienbarkeit auf kleinen Bildschirmen

NoukwNR



6. Komponenten mit echten
Inhalten prufen

Platzhaltertexte tauschen oft Uber Layoutprobleme hinweg. Testdaten sollten enthalten:

e sehr lange Namen,

e leere Werte,

e Sonderzeichen,

e mehrere Sprachen,

e sehr kurze und sehr lange Statuswerte,
e Fehlermeldungen,

e nicht verfugbare Aktionen,

e Lade- und Fehlerzustande.

Ein Ul, das nur mit ,,John Doe” und ,Lorem ipsum* funktioniert, ist noch nicht produktionsreif.

Fazit

ui.shadcn.com ist weniger eine klassische Ul-Bibliothek als ein moderner Baukasten fur
eigene Komponentenarchitekturen.

Der groRRe Reiz liegt in der Verbindung aus:

hochwertigem Ausgangsdesign,
zuganglichen Interaktions-Primitives,
Tailwind-basierter Anpassbarkeit,

lokalem Komponenten-Code,

e TypeScript-Unterstutzung,

e flexibler Komposition,

» wachsendem Registry- und Block-Okosystem.

shadcn/ui eignet sich besonders fiir Teams, die nicht nur schnell Oberflachen bauen, sondern
langfristig ein kontrollierbares, markenfahiges und wartbares Ul-System entwickeln méchten.

Die Kehrseite dieser Freiheit ist Verantwortung: Komponenten mussen bewusst gepflegt,
aktualisiert, getestet und architektonisch eingeordnet werden. Wer diese Verantwortung
akzeptiert, erhalt mit shadcn/ui eine auBergewdhnlich starke Grundlage fir moderne React-
Anwendungen.



tweakcn.com: Der visuelle
Theme-Editor fur shadcn/ui

tweakcn.com ist ein webbasiertes Werkzeug zur visuellen Anpassung von shadcn/ui-Themes. Es
richtet sich vor allem an Entwicklerinnen, Entwickler und Design-orientierte Produktteams, die mit
shadcn/ui, Tailwind CSS und CSS-Variablen arbeiten.

Die zentrale Aufgabe von tweakcn lautet:
44 Ein shadcn/ui-Theme visuell konfigurieren, Vorschauen priifen und die

resultierenden Design Tokens als Code in das eigene Projekt
ubernehmen.

Statt Farbwerte, Border-Radien, Schatten oder Schriftfamilien ausschlielSlich manuell in CSS-
Dateien zu bearbeiten, erlaubt tweakcn eine interaktive Bearbeitung mit unmittelbarer
Komponenten-Vorschau.

Es ist damit kein Ersatz flr shadcn/ui, sondern eher eine erganzende Design- und
Konfigurationsoberflache fur dessen Token-basiertes Theming.

Kurz erklart

Mit tweakcn kénnen Teams typischerweise:

Farbpaletten fur helle und dunkle Themes gestalten,
semantische shadcn/ui-Farbtokens andern,
Border-Radien konfigurieren,

Typografie auswahlen oder vorbereiten,

Schatten und Oberflachenwirkung anpassen,
Ul-Komponenten in einer Live-Vorschau betrachten,
Themes importieren und exportieren,

erzeugte CSS-Variablen in ein shadcn/ui-Projekt kopieren,
Designrichtungen deutlich schneller vergleichen.



Das Tool ist insbesondere nutzlich, wenn ein Team nicht beim neutralen Standard-Look von
shadcn/ui bleiben mdchte, aber auch kein vollstandiges individuelles Design-System von Grund auf
erstellen will.

Die Beziehung zwischen
tweakcn und shadcn/ui

Um tweakcn richtig einzuordnen, ist die Trennung der Rollen wichtig.

shadcn/ui liefert Komponenten

shadcn/ui stellt den Komponenten-Code bereit, zum Beispiel:

e Button
e TInput

e Card

e Dialog
e Badge

e Table

e Tabs

e Popover

e Sidebar

Diese Komponenten verwenden in der Regel semantische Tailwind-Klassen und CSS-Variablen,
etwa:

<Button className="bg-primary text-primary-foreground">
Speichern

</Button>

Der Button kennt dabei idealerweise keine konkrete Markenfarbe wie ,,Blau #2563eb“. Er
verwendet vielmehr die semantische Rolle primary .



tweakcn gestaltet die visuellen
Tokens

tweakcn greift auf genau diese semantische Token-Struktur auf. Das Tool hilft dabei, die Werte
hinter Rollen wie diesen festzulegen:

e background

e foreground

e card

e card-foreground

e popover

e popover-foreground

e primary

e primary-foreground

e secondary

e secondary-foreground
e muted

e muted-foreground

e accent

e accent-foreground

e destructive

e destructive-foreground
e border

e input

e ring
Vereinfacht gesagt:

e shadcn/ui beantwortet: , Welche Komponenten gibt es und wie funktionieren sie?”
o tweakcn beantwortet: ,Wie sollen diese Komponenten im konkreten Produkt aussehen?”

Ist tweakcn offiziell Teil von
shadcn/ui?

tweakcn sollte nicht automatisch mit der offiziellen Dokumentation oder dem offiziellen CLI-
Workflow von shadcn/ui gleichgesetzt werden. Es ist ein erganzendes Werkzeug im weiteren
shadcn/ui-Okosystem.



Das ist keine Abwertung — im Gegenteil: Solche spezialisierten Tools entstehen haufig gerade
deshalb, weil die technische Grundlage offen, gut dokumentiert und weit verbreitet ist.

Trotzdem gilt flr produktive Projekte:

e Die erzeugten Tokens sollten vor dem Einsatz gepruft werden.

e Das Ergebnis sollte mit der eigenen shadcn/ui- und Tailwind-Konfiguration abgeglichen
werden.

e Die konkrete Kompatibilitdt kann von Versionen, verwendeten Komponenten und
Projektstruktur abhangen.

e Nicht jede visuelle Einstellung ist automatisch barrierefrei oder markenkonform.

Warum ein Tool wie tweakcn
sinnvoll iIst

Die Theme-Anpassung von shadcn/ui ist technisch nicht besonders schwer, aber sie kann
zeitaufwendig und fehleranfallig sein.

Ein klassisches manuelles Vorgehen sieht etwa so aus:

CSS-Datei 6ffnen.

Variablen anpassen.

Anwendung starten oder neu laden.
Button prfen.

Card prufen.

Dialog prufen.

Dark Mode prufen.

Kontrast korrigieren.

Wiederholen.

© N UhAWNH

Bei vielen Anderungen entsteht schnell ein Trial-and-Error-Prozess.

tweakcn beschleunigt diesen Ablauf durch eine unmittelbare visuelle Rlickmeldung. Statt zuerst
abstrakte HSL-Werte zu editieren, sehen Nutzerinnen und Nutzer direkt, wie sich eine Anderung auf
typische Oberflachen auswirkt.

Das ist insbesondere bei diesen Fragen hilfreich:

e Ist die Primarfarbe als Button-Hintergrund zu dominant?
o Bleibt weiller Text auf der Markenfarbe lesbar?
e Sind Cards im Dark Mode ausreichend vom Seitenhintergrund getrennt?



Wirkt muted zurickhaltend, aber noch gut lesbar?
Ist ein Border-Radius zu weich oder zu technisch?
Sind destruktive Aktionen klar erkennbar?

e Passt die Schriftwirkung zur Marke?

Die Grundlage: Semantische
Design Tokens

Das wichtigste Konzept hinter tweakcn sind Design Tokens.
Ein Design Token ist ein wiederverwendbarer, benannter Wert fur eine gestalterische
Entscheidung. Statt an vielen Stellen konkrete Werte einzutragen, wird eine semantische Rolle

definiert.

Beispiel:

:root {
--primary: 221 83% 53%;
--primary-foreground: 210 40% 98%;

Diese Variablen konnten in Tailwind dann etwa als bg-primary und text-primary-foreground
verwendet werden.

Die konkrete Farbe ist hier austauschbar. Ihre Bedeutung bleibt erhalten:

e primary steht flr die wichtigste interaktive oder markennahe Aktion.
e primary-foreground steht fur Text oder Icons auf der Primarfarbe.

Das ist wesentlich stabiler als Uberall direkte Klassen zu verwenden:

<button className="bg-blue-600 text-white">
Speichern

</button>

Bei einer Markenanderung mussten sonst viele Komponenten manuell angepasst werden.



Semantik statt Farbnamen

Ein gutes Theme-System verwendet mdglichst wenige fachlich unabhangige Farbnamen wie:

blue
green
purple
gray

red

Stattdessen sind semantische Rollen sinnvoller:

primary
secondary
accent
muted
destructive
background
foreground
border

ring

Der Vorteil ist klar: Eine Marke kann sich visuell verandern, ohne dass die Bedeutung von
Komponenten neu definiert werden muss.

Beispiel:

In einem Finanzprodukt kann primary dunkelblau sein.

In einer Gesundheits-App kann primary tdrkis sein.

In einer Premium-Marke kann primary ein dunkler Violettton sein.
In einem minimalistischen Tool kann primary nahezu schwarz sein.

Der Button bleibt in allen Fallen semantisch ein primarer Button.

Helle und dunkle Themes

Ein zentraler Anwendungsfall von tweakcn ist die Arbeit mit Light Mode und Dark Mode.



Ein gutes Dark Theme ist nicht einfach ein invertiertes helles Theme. Es bendtigt eigene
gestalterische Entscheidungen.

Ein vereinfachtes helles Theme kdonnte so aussehen:

:root {
--background: 0 0% 100%;
--foreground: 222 47% 11%;

--card: 0 0% 100%;
--card-foreground: 222 47% 11%;

--primary: 222 47% 11%;
--primary-foreground: 210 40% 98%;

--muted: 210 40% 96%;
--muted-foreground: 215 16% 47%;

--border: 214 32% 91%;
--ring: 222 84% 5%;
Ein passendes dunkles Theme benétigt andere Kontraste:
.dark {
--background: 222 47% 11%;

--foreground: 210 40% 98%;

--card: 222 47% 13%;
--card-foreground: 210 40% 98%;

--primary: 210 40% 98%;
--primary-foreground: 222 47% 11%;

--muted: 217 33% 18%;
--muted-foreground: 215 20% 65%;

--border: 217 33% 18%;
--ring: 213 27% 84%;



tweakcn hilft dabei, beide Zustande nebeneinander oder im Wechsel zu prufen.

Typische Fehler im Dark Mode

Ein Dark Theme wirkt schnell hochwertig, kann aber bei unzureichender Prifung problematisch
werden.

Haufige Fehler sind:

Text ist zu dunkel und kaum lesbar.

e Rahmen verschwinden vollstandig.

e Cards heben sich nicht vom Hintergrund ab.

e Schatten sind zu stark oder unsichtbar.

e Deaktivierte Zustande wirken wie aktive Elemente.

e Fehlermeldungen verlieren Kontrast.

e Primare Buttons sind visuell zu aggressiv.

e Fokus-Ringe sind kaum sichtbar.

e Grafiken und Statusfarben passen nicht mehr zum Theme.

Eine visuelle Vorschau hilft, solche Probleme friih zu erkennen. Sie ersetzt jedoch keine gezielte
Accessibility-Prafung.

Welche Designbereiche
lassen sich typischerweise
bearbeiten?

Die konkrete Oberflache und der Funktionsumfang von tweakcn kdnnen sich weiterentwickeln.
Inhaltlich konzentrieren sich Theme-Editoren flr shadcn/ui jedoch auf mehrere wiederkehrende
Bereiche.

Farben und Oberflachen



Hier werden semantische Rollen flr Hintergrinde, Texte und Interaktionen festgelegt:

e Seitenhintergrund
e Standardtext

e Card-Hintergrinde
e Popover-Flachen

e primare Aktionen

e sekundare Aktionen
e dezente Flachen

e Akzentflachen

e Fehlermeldungen und destruktive Aktionen
e Rahmen

e Eingabefelder

e Fokusindikatoren

Die Herausforderung ist nicht nur, schéne Einzelfarben auszuwahlen. Entscheidend ist, dass die
Rollen zusammen ein koharentes System bilden.

Typografie

Die Typografie beeinflusst die Produktwahrnehmung erheblich. Sie bestimmt unter anderem:

Seriositat,

technische oder redaktionelle Wirkung,
Informationsdichte,

Lesbarkeit,

Markencharakter,

wahrgenommene Qualitat.

Ein B2B-Dashboard bendtigt oft eine andere Typografie als:

e ein Editorial-Produkt,

e eine Kreativplattform,

e ein E-Commerce-Shop,

e eine Banking-Anwendung,
e ein Produkt fur Kinder,

e ein medizinisches Portal.

Ein Theme-Editor kann helfen, die Wirkung verschiedener Schriftfamilien und GréoBenkonzepte im
Kontext echter Ul-Elemente zu prifen.

Trotzdem sollte Typografie nicht nur anhand einer Button-Vorschau entschieden werden.
Besonders wichtig sind:



lange FlieRtexte,
Tabellen,

Formulare,
Fehlermeldungen,
Zahlenwerte,

kleine Beschriftungen,
mobile Gerate,
verschiedene Sprachen.

Border Radius

Der Border Radius beschreibt, wie stark Ecken abgerundet werden. In shadcn/ui-Setups wird dafur
oft ein zentraler Wert wie --radius verwendet.

Beispiel:

:root {

--radius: 0.625rem;

Dieser Wert beeinflusst haufig Cards, Inputs, Buttons, Dialoge und andere Oberflachen.

Die Wirkung kleiner Anderungen wird oft unterschatzt:

Radius-Stil Typische Wirkung
Sehr klein Technisch, prazise, sachlich
Mittel Modern, neutral, vielseitig
Grof3 Freundlich, weich, konsumorientiert
Sehr groR Stark stilisiert, verspielt oder markant

Ein Radius sollte nicht isoliert gewahlt werden. Er muss zu Typografie, Markenbild, Schatten,
Abstanden und Zielgruppe passen.

Schatten und Tiefenwirkung

Schatten geben Oberflachen Tiefe und trennen Ebenen visuell. Besonders relevant sind sie bei:



Dialogen,

Popovers,

Dropdowns,

Cards,

schwebenden Toolbars,
Sidebars,
Navigationsleisten.

Ein zu starker Schatten lasst ein Interface schnell Gberladen oder altmodisch wirken. Ein zu
schwacher Schatten kann dagegen dazu flhren, dass Overlays nicht klar vom Hintergrund getrennt
sind.

Moderne Ul-Systeme verwenden haufig eher subtile Schatten in Kombination mit:

kleinen Kontrastunterschieden,
ddnnen Rahmen,
Hintergrundunscharfe,

klarer raumlicher Hierarchie.

Von tweakcn in ein
shadcn/ui-Projekt

Der typische praktische Ablauf sieht ungefahr so aus.

1. Projekt mit shadcn/ui
vorbereiten

Zunachst benétigt man ein Projekt mit Tailwind CSS und shadcn/ui oder einer kompatiblen Token-
Struktur.

Beispielhaft:

npx shadcn@latest init

Danach existiert meist eine globale CSS-Datei, zum Beispiel:



app/globals.css

oder:

src/index.css

Dort befinden sich haufig die Theme-Variablen.

2. Theme In tweakcn konfigurieren

Im Theme-Editor werden visuelle Entscheidungen getroffen:

e Primarfarbe wahlen

e Hintergrund und Textfarbe festlegen
e neutrale Flachen abstimmen

e Card- und Popover-Kontraste prifen
e destruktive Farben kontrollieren

e Dark Mode gestalten

e Radius und Typografie einstellen

e Komponenten-Vorschau vergleichen

Hier sollte nicht nur der primare Button betrachtet werden. Ein Theme muss auch mit weniger
spektakularen Komponenten funktionieren:

Input
Select
Checkbox
Badge

e Alert

e Tooltip

e Table

e Tabs
Dialog
Disabled State
Error State



3. Theme-Code exportieren oder
kopieren

Der Theme-Editor erzeugt typischerweise CSS-Variablen oder vergleichbare Konfigurationswerte.
Diese werden anschlieRend in die globale CSS-Datei des Projekts Ubernommen.

Ein moglicher Ausschnitt:

@layer base {
:root {
--background: 0 0% 100%;
--foreground: 224 71% 4%;

--primary: 243 75% 59%;
--primary-foreground: 210 40% 98%;

--secondary: 220 14% 96%;

--secondary-foreground: 224 71% 4%;

--muted: 220 14% 96%;
--muted-foreground: 220 9% 46%;

--accent: 250 100% 97%;

--accent-foreground: 243 75% 35%;

--destructive: 0 84% 60%;

--destructive-foreground: 210 40% 98%;
--border: 220 13% 91%;
--input: 220 13% 91%;

--ring: 243 75% 59%;

--radius: 0.625rem;

Danach werden die resultierenden Styles im lokalen Projekt getestet.



4. In der realen Anwendung
validieren

Die Vorschau in tweakcn ist ein wertvoller Startpunkt. Sie kann aber nicht alle Bedingungen der
eigenen Anwendung abbilden.

Nach dem Ubernehmen sollten Teams daher zumindest prifen:

e responsive Layouts,

e eigene Komponenten,

e vorhandene Diagramme,
e lange Texte,

e Tabellen,

e Datenzustande,

e Fehlerzustande,

e Ladezustande,

e Rechte- und Berechtigungszustande,
e Browser-Unterstltzung,
e Screenreader-Verhalten,
e Kontrastverhaltnisse.

Kontrast und Barrierefreiheit

Ein attraktives Theme ist nicht automatisch barrierefrei.

Besonders bei Markenfarben entsteht oft ein Konflikt: Eine kraftige oder helle Markenfarbe kann im
Marketing hervorragend aussehen, aber fir normalen Button-Text ungeeignet sein.

Beispiel:

e Ein leuchtendes Gelb funktioniert moglicherweise gut als dekorativer Akzent.
e WeiRer Text auf diesem Gelb kann jedoch einen unzureichenden Kontrast haben.
e Schwarzer Text ware lesbarer, passt aber moéglicherweise nicht zum bisherigen System.

Die richtige Antwort ist nicht immer, die Markenfarbe Uberall als primary einzusetzen. Es kann
sinnvoll sein, zwischen mehreren Rollen zu unterscheiden:

e Markenfarbe fur Dekoration und lllustration,



e dunklere Markenvariante fur Buttons,
e Akzentfarbe fur Hervorhebungen,
e neutraler Fokus-Ring mit gutem Kontrast.

Wichtige Kontrastfalle

Beim Testen eines Themes sollten mindestens diese Kombinationen gepruft werden:

Kombination Warum sie kritisch ist
foreground auf background Standardlesbarkeit der gesamten Oberflache
primary-foreground auf primary Lesbarkeit primarer Aktionen
muted-foreground auf muted Sekundare Hinweise durfen nicht verschwinden
destructive-foreground auf destructive Kritische Aktionen mussen klar lesbar sein
Fokus-Ring auf Hintergrund Tastaturnutzung muss sichtbar bleiben
Input-Text auf Input-Flache Formulare werden sehr haufig verwendet
Border auf Hintergrund Eingabefelder und Flachen missen erkennbar bleiben

Far normale Textinhalte wird haufig ein Kontrastverhaltnis von mindestens (4.5:1) als wichtige
Orientierung verwendet. GroBe Schrift kann unter bestimmten Bedingungen niedrigere
Anforderungen erflllen, doch fur produktive Oberflachen ist ein groRzigiger Kontrast meist die
robustere Entscheidung.

tweakcn als Werkzeug fur
Design-Systeme

tweakcn ist nicht nur fur Einzelprojekte interessant. Es kann auch im Aufbau eines kleinen oder
mittleren Design-Systems hilfreich sein.

Ein Design-System besteht nicht nur aus Komponenten. Es umfasst mehrere Ebenen:

Markenprinzipien
1

Design Tokens



1
Primitive UI-Komponenten
1
Komponentenvarianten
1
Produkt- und Fachkomponenten
1

Seiten und Workflows

tweakcn arbeitet vor allem auf der Ebene der Design Tokens. Es hilft bei den grundlegenden
visuellen Entscheidungen, aus denen Komponenten ihre Erscheinung ableiten.

Beispiel einer Token-Hierarchie

Eine mogliche Struktur kdnnte so aussehen:

Brand color
1

Primary token
i

Primary button
1

Create project action

Oder konkreter:

Markenfarbe: dunkles Indigo
1

--primary: Indigo-Wert
i

<Button variant="default">
1

<CreateProjectButton>

Wenn die Markenfarbe spater angepasst wird, andern sich nicht zwangslaufig Produkttexte oder
Komponentenstrukturen. Idealerweise wird nur die zentrale Token-Definition aktualisiert.



Gute Einsatzszenarien

SaaS-Dashboards

SaaS-Anwendungen bendtigen oft:

Tabellen,

Formulare,

Filter,

Karten,
Einstellungen,
Sidebars,
Benutzerverwaltung,
Statusanzeigen.

shadcn/ui bietet dafir Komponenten und Patterns. tweakcn hilft, daraus ein markenfahiges, visuell
geschlossenes Produkt zu machen.

Interne
Unternehmensanwendungen

Interne Tools starten oft pragmatisch und wachsen schnell. Ohne ein Token-System entstehen
dann haufig unterschiedliche Grauténe, Button-Stile und Abstande.

Mit einem klaren Theme konnen Teams fruh eine konsistente Basis definieren, ohne sofort ein
umfassendes Corporate-Design-System implementieren zu mussen.

MVPs und Start-ups

In der frihen Produktphase sind Geschwindigkeit und Glaubwurdigkeit gleichermalien wichtig.

Ein Team kann:



shadcn/ui-Komponenten verwenden,

mit tweakcn eine eigene visuelle Richtung wahlen,
Tokens in das Projekt Ubernehmen,

die Anwendung schrittweise weiterentwickeln.

W

So entsteht schneller ein Produkt, das nicht wie ein unbearbeiteter Standard-Prototyp wirkt.

Rebranding bestehender
Anwendungen

Wenn eine Anwendung bereits konsequent auf semantischen Tokens aufgebaut ist, kann ein
Rebranding deutlich einfacher werden.

Statt viele Komponenten umzubauen, kdnnen Teams zunachst die zentrale Theme-Schicht
Uberarbeiten:

Primarfarbe,
Akzentfarbe,
neutrale Skala,
Schriftfamilie,
Radius,

Schatten,
Dark-Mode-Werte.

Natdrlich midssen danach Screens und kritische Workflows geprift werden. Dennoch reduziert ein
Token-System den Aufwand erheblich.

Grenzen von tweakcn

tweakcn ist ein Produktivitatswerkzeug, kein vollstandiger Ersatz fur Design, Entwicklung und
Qualitatssicherung.

Es ersetzt kein UX-Design

Ein gutes Farbsystem |0st keine Probleme wie:



e unklare Informationsarchitektur,

e verwirrende Navigation,

e schlechte Formularablaufe,

o fehlende Fehlerbehandlung,

e unverstandliche Mikrotexte,

e Uberladene Dashboards,

e unklare Priorisierung,

e unlogische Berechtigungsmodelle.

Ein schénes Theme kann ein schlechtes Nutzungskonzept sogar kaschieren, aber nicht I6sen.

Es ersetzt kein vollstandiges
Brand-System

Markenarbeit umfasst mehr als Farben und Radius-Werte:

e Logo-Nutzung,
e Bildsprache,

e Tonalitat,

e lllustration,

e Animation,

Layoutprinzipien,
Typografie-Hierarchie,

redaktionelle Regeln,
Kampagnen-Design,

Print- und Social-Media-Anwendungen.

tweakcn kann ein digitales Ul-Theme unterstltzen, ist aber keine vollstandige Markenplattform.

Es ersetzt keine Accessibility-
Prufung

Eine Vorschau hilft, Kontrastprobleme zu erkennen. Sie garantiert jedoch nicht:

e korrekte semantische HTML-Struktur,
e verstandliche ARIA-Labels,



funktionierende Tastaturbedienung,
sinnvolle Fokusreihenfolge,
Screenreader-Kompatibilitat,

korrekte Fehlermeldungszuordnung,
ausreichende Touch-Ziele,

gute Nutzung bei Zoom oder kleiner Schrift.

Diese Aspekte missen im echten Produkt getestet werden.

Es lost keine Architekturprobleme

Wenn eine Anwendung Uberall direkte Tailwind-Farbklassen nutzt, etwa:
<div className="bg-blue-600 text-white">

</div>
dann kann ein Token-Theme nur begrenzt helfen.

Besser ist eine semantische Umsetzung:
<div className="bg-primary text-primary-foreground">

</div>

Erst wenn Komponenten semantische Tokens verwenden, entfaltet ein Theme-Editor seine grofSte
Wirkung.

Best Practices bel der Arbeit
mit tweakcn



1. Mit einer klaren Designabsicht
starten

Nicht einfach Farben verschieben, bis die Vorschau ,irgendwie modern“ aussieht. Vorab sollten
grundlegende Fragen beantwortet werden:

Soll das Produkt sachlich oder emotional wirken?

Eher technisch, editorial, freundlich oder luxuriés?

Gibt es bestehende Markenfarben?

Welche Zielgruppe nutzt das Produkt?

Wird die Anwendung lange am Bildschirm oder mobil genutzt?
Benotigt das Produkt einen ausgepragten Dark Mode?

Diese Entscheidungen verhindern ein zufalliges Theme.

2. Nur wenige starke Farben
verwenden

Viele Produkte funktionieren gut mit:

einer Primarfarbe,

einer Akzentfarbe,
neutralen Oberflachen,
einer klaren Fehlerfarbe,
optionalen Statusfarben.

Zu viele konkurrierende Farben erschweren die visuelle Hierarchie.

3. Tokens semantisch einsetzen

Wenn maoglich, sollten Komponenten mit semantischen Rollen arbeiten:

<Card className="border-border bg-card text-card-foreground">



</Card>

Statt:
<Card className="border-slate-200 bg-white text-slate-950">

</Card>

So bleiben spatere Theme-Anderungen kontrollierbar.

4. Den Dark Mode nicht
nachtraglich behandeln

Ein haufiges Problem ist, zunachst einen sehr detaillierten Light Mode zu entwickeln und den Dark
Mode erst kurz vor Veréffentlichung anzusehen.

Besser ist es, beide Themes parallel zu pflegen. Besonders bei neuen Komponenten sollte frih
gepruft werden:

Wie sieht diese Komponente hell aus?

Wie sieht sie dunkel aus?

Sind Interaktionszustande in beiden Modi klar?

Bleiben Fehler, Hinweise und Statuswerte verstandlich?

5. Die Vorschau mit Produktrealitat
erganzen

Ein Theme sollte mit echten Daten gepruft werden:

lange Kundennamen,
mehrsprachige Texte,
leere Tabellen,
Fehlerzustande,
Warnungen,
deaktivierte Buttons,



grof3e Zahlen,

dunkle und helle Logos,
Grafiken,

mobile Navigation.

Die beste Theme-Vorschau ist letztlich die echte Anwendung.

6. Anderungen versionieren

Theme-Anderungen gehéren in die Versionsverwaltung. Die CSS-Tokens sollten wie regulérer
Produktionscode behandelt werden.

Sinnvoll sind:

Pull Requests fiir groBere Theme-Anderungen,
Screenshots oder visuelle Regressionstests,
dokumentierte Designentscheidungen,
nachvollziehbare Commit-Nachrichten,
Prifung durch Design und Entwicklung.

Eine Anderung von --muted-foreground kann beispielsweise viele Hilfetexte, Tabellenbeschriftungen
und deaktivierte Zustande beeinflussen.

Beispiel: Eine Marke in ein
shadcn/ui-Theme ubersetzen

Angenommen, ein B2B-Produkt besitzt diese gewiinschte Wirkung:

e professionell,
vertrauenswurdig,
ruhig,

technisch modern,
nicht zu verspielt.

Dann kénnte ein Team folgende Entscheidungen treffen:

Gestaltungsbereich Mogliche Entscheidung



Primarfarbe Tiefes Indigo oder Blau

Neutrale Flachen Kihles Grau statt warmes Beige

Cards WeilBe Flache mit subtiler Border

Radius Mittel, beispielsweise 8px bis 10px
Schatten Dezent, hauptsachlich fur Overlays
Typografie Gut lesbare Sans Serif

Destructive Klar erkennbares, aber nicht neonrotes Rot
Dark Mode Dunkles Blau-Grau statt reines Schwarz

Das Theme kdnnte anschlieBend in tweakcn visuell abgestimmt werden. Danach werden die
resultierenden Tokens exportiert und in globals.css Ubernommen.

Die eigentliche Produktarbeit bleibt dennoch bestehen: Tabellen, Formulare, Content-Hierarchie
und Interaktionslogik missen weiterhin gezielt gestaltet werden.

Vergleich: manuelle
Konfiguration vs. tweakcn

Aspekt Manuelle CSS-Konfiguration tweakcn
Bearbeitung Direkt in CSS-Dateien Visuell im Browser
Vorschau Uber die lokale Anwendung Sofortige Komponenten-Vorschau
Einstieg CSS- und Token-Verstandnis nétig Niedrigere Einstiegshlrde
Kontrolle Vollstandig und direkt Vollstandig nach Code-Export
Geschwindigkeit beim Eher langsamer Meist deutlich schneller

Experimentieren

Kontrastprafung Manuell mit zusatzlichen Tools Visuell leichter erkennbar, aber
weiterhin zu prifen

Produktintegration Sofort im Projekt Export und Ubernahme erforderlich

Langfristige Quelle der Wahrheit Repository Repository, nicht der Browser-Editor

Der letzte Punkt ist besonders wichtig:



Die endgultige Quelle der Wahrheit sollte immer der versionierte
Theme-Code im Projekt sein — nicht ein nicht dokumentierter
Browserzustand.

tweakcn ist ideal zum Gestalten, Erkunden und Generieren. Der exportierte Code gehdrt danach in
die normale Entwicklungs- und Review-Praxis.

Fazit

tweakcn.com ist ein visueller Theme-Editor fiir das shadcn/ui-Okosystem. Er unterstitzt
Teams dabei, Design Tokens wie Farben, Oberflachen, Typografie, Radius und Dark-Mode-Werte
schneller und anschaulicher zu konfigurieren.

Der groBte Nutzen entsteht, wenn ein Projekt bereits konsequent auf semantische shadcn/ui-
Tokens setzt. Dann kann eine zentrale Theme-Anderung viele Komponenten gleichzeitig
beeinflussen — von Buttons und Inputs bis zu Dialogen, Cards und Tabellen.

tweakcn ist besonders hilfreich fur:

React- und Next.js-Projekte mit shadcn/ui,
Teams mit Tailwind CSS,

SaaS-Produkte und Dashboards,

MVPs mit individuellem Markenanspruch,
Rebrandings,

kleine bis mittlere Design-Systeme.

Es ersetzt jedoch weder UX-Design noch Barrierefreiheitsprifung oder eine saubere
Komponentenarchitektur. Seine Starke liegt in der schnellen, visuellen Ubersetzung von
Marken- und Stilentscheidungen in ein tokenbasiertes Ul-Theme.



